附件2
比赛规则及注意事项
一、比赛流程
比赛分为淘汰赛21进16、淘汰赛16进8、淘汰赛8进4、半决赛4进2、决赛2进1等五个阶段；男女组分别同时进行比赛，小组淘汰制均采取单淘汰轮次表，现场以抽签方式决定座位号及对阵选手，胜者进入下一轮比赛，淘汰赛及半决赛、决赛均采取一局一胜制。活动现场分比赛区及休息区。
二、比赛规则
（一）棋盘与棋子

1.棋盘：五子棋棋盘通常是15×15的方格，由横竖各15条线交叉组成，共有225个交叉点，这些交叉点是棋子的落子位置；

2.棋子：棋子分为黑白两色，黑子113枚，白子112枚。棋子形状为扁圆形，厚度一般不超过0.8厘米，直径应比棋盘上邻近点间的距离略小些，以免影响在棋盘上的行棋，以2.0厘米—2.3厘米为宜。

（二）落子规则

3.对局双方各执一色棋子，空棋盘开局，黑先、白后，交替下子，每次只能下一子.选手双方确定谁是黑棋；

4.棋子下在棋盘的空白交叉点上，棋子下定后，不得向其它点移动，不得从棋盘上拿掉或拿起另落别处；

5.黑方的第一枚棋子应下在天元上，即棋盘的中心交叉点；而白方的第一枚棋子通常下在黑棋周围的交叉点上，常见的有直止或斜止两种选择。

（三）胜负判定

6.最先在棋盘横向、竖向、斜向形成连续的相同色五个棋子的一方为胜；

7.黑棋有禁手规则，黑棋禁手包括“三三”、“四四”和“长连”。若黑方走出禁手，白方应立即指出，此时黑方即负；若白方在黑方出现禁手后，又落一步白子，则黑棋禁手不成立；

8.当黑方的禁手与白方的五连同时形成时，判白方胜；

9.白棋无禁手，白棋走出长连也算胜，白方亦可自由地走“三三”、“四四”或“四三”等。

（四）禁手规则

10.三三禁手：黑方走一着在无子交叉点上同时形成二个或二个以上黑方“活三”的局面；

11.四四禁手：黑方走一着在无子交叉点上同时形成二个或二个以上黑方“四”的局面；

12.长连禁手：黑方走一着形成六个或六个以上同色棋子的 “连”。

（五）特殊规则

13.三手可交换：黑棋下盘面第3着棋后，白方在应白④之前，如感觉黑方棋形不利于己方，可提出交换，即执白棋一方变为执黑棋一方，而黑方不可以不换；

14.五手两打：黑棋在下盘面上关键的第 5 手棋时，必须下两步棋，让白棋在这两步棋中任选一步，然后再继续对弈。一般说来，白棋肯定拿掉对白方不利的一点，而保留对黑方较为不利的那点让黑方行棋；

15.比赛结束后对阵双方在裁判登记表，记录比赛胜负并签字确认。

三、纪律要求
1.整个赛期比赛开始以后，不得更换参赛成员；缺席人员导致该座位无法对阵，选手按轮空进入下一轮比赛。
2.淘汰赛及复活赛均提前制定单淘汰比赛对阵表及座位表，选手现场抽签确定号码，然后到达指定座位号，签到等待裁判人员开始比赛，男女分别在不同的区域，按号码进入座位，进行比赛；
3.第一轮淘汰赛获胜选手进入16进8比赛，重新抽签，等待比赛，第一轮淘汰赛失败的10名选手通过复活赛10进5，抽签确定座位号及对手，获胜选手进16进8比赛，失败选手淘汰，等待比赛结束领取活动纪念品；
4.第二轮淘汰赛选手进入16进8比赛，重新现场抽签，确定号码然后到达指定座位号，签到等待裁判人员开始比赛；获胜选手8人等待抽签进入8进4淘汰赛，比赛失败选手等待比赛结束，领取活动奖品；
5.参加8进4比赛选手，再次重新抽签，获得号码，进入比赛区指定座位号及对阵选手，淘汰决定胜负；获胜选手进入4强半决赛及决赛，获胜选手争夺冠亚军，失败选手争夺第三名、第四名；

6.获胜选手在裁判人员统计成绩后，参加颁奖仪式，所有人员合影，活动结束。

四、其他未尽事宜，以裁判组根据现场解释和判定为准


